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문제를 만드는 절차는 다음과 같습니다.

단계1 ) 어떤 학생들에게 어떤 요소를 평가할 것인가

단계2 ) 무엇을 물어볼 것인가 개념 공식( / )

단계3 ) 교과개념에 근거하여 최대한 단순하게 문제 상황 를 만든다( ) .

단계4 ) 문제의 본질을 해치지 않고 수정을 하거나 포장을 한다.

단서를 없앨 것인가 단서의 형태를 바꿀 것인가 수식- ? ? ( ↔ 그림)

사용 공식 도구 을 추가할 것인가- ( ) ?

단원 통합 문제를 만들 것인가- ?

집을 짓는 과정 또는 물건을 만드는 과정 과 흡사하지 않나요( ) ?

누구를 위한 집인가1) ?

무엇을 설계할 것인가2) ?

철근 콘크리트 뼈대 를 세운다3) ( ) .

시멘트를 바르고 벽돌을 세우고 인테리어 한다4) .

자 이제 이 절차를 밟아서 직접 출제자가 되어 문제를 만드는 과정을 알려드리겠습니다, .

예를 들어, 이차곡선의 타원 단원에서 문제를 출제한다고 가정해보죠.

무엇을 평가하고 싶은가1) ?

타원에 접하는 직선의 기울기가 주어질 때 학생들이 접선의 방정식을 잘 세우고 응용할 수

있는 지를 평가하고 싶다.

무엇을 묻고 싶은가2) ?

교과서에 나온 관련 공식은   ±  이고 이 공식을 잘 활용하는지 묻고 싶다, .

아마 학생들도 교과 공부를 통해 이 공식을 알고 있겠지요 평가원 출제방침에 교과과정의.

내용에 근거하여 문제를 출제한다고 하였으므로 출제자라면 과감히 이 공식을 사용한 문제를

만들 수 있습니다.

- To be continued -




